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ゲームの 始め方 


ワ ー ルド マツ プ 


コントローラの使い方。。 . …..4 


画面の見方 


ステ ー タス/パラメータ _ 覧 


コマンド 1 」スト 

パーティー編成 


魔法 U スト 


初期アイテム ー 覧 
キャラクター紹介 


とじこみ付録 


シナリオクリア後のお楽しみ 
MBS の正しいあそびかた 
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四年に一度の大武闘競技会「武神祭」の優勝者は、 


「レイヴン J の称号で呼ばれる。この称号は 


武神祭が奉じる「放浪の神々」に仕える fM 


聖戦士の証であり、全国の武芸者の憧れでもあった。_ 
修行仲間とともにフイルド地方の予選に参加した若者、_|| 


リーンも、そんな血気盛んな武芸者のひとりだ 。鋒 
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若くして r 将位」の称号を受けたリーンは_ 
no 年にひとりの逸材」とまで言われ、_ 
フィルド地方住民の期待を一身に集めている。 


本人もやる気まんまんで、史上最年少レイヴソと_ 


なることを夢見ていた。しかし、予選大会では I 


不吉な噂ち渦巻いていたのである 
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L 1 ポタン 

視点切り替えに使いま 
す。視点がなめらかに回 
転して変化します。 

方向キー • 

キャラクターの移動に 
使います。画面を見たま 
まの方向に動きます。 

SELECT ボタン 

場所によって、今いる 
エリアを全体マップに 
縮小表示できます。 

START ボタン 

コマンドウインドウを 

開きます。同時に、所持 
金額も表示されます。 


L 2 ポタン 

視点切り替え。1度押す 
ごとに45度、時計回り 
に視点が変わります 


R 2 ポタン 

視点切り替え。45度ず 
つ、反時計回りに視点が 
変わります。 
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R 1 ポタン 

なめらかに回転して視 
が変わります。 L 1ボタン 
とは逆回りになります。 

△ポタン 

屋内で2段階、屋外で3 
段階のズームアップ/夕 
ウンができます。 

□ポタン 

視点を180度回転させま 
す。つまり、背後からの視 
点になります。 

〇ポタン 

コマンドや、会話中の選択| 
肢の決定に使用します。 

X ポタン 

押しながら移動するとキ I 
ャラクターが走ります。 






























































































































攻撃時 

L I ポタン 

攻撃目標選択時に、いち 
ばん近い敵を選択します。 


L 2 ポタン R 2 ポタン 

攻撃目標選択時に v い攻撃目標選択時に、いち 
ちばん遠い敵を選択しば/^1し儆を選択します。 


方向キー 

攻擊方向の選択に使い 
ます。△ポタン併用で、 
投げの方向を変えます。 


SELECT ポタン 

使用しません。 


START ポタン 

戦闘の時間の流れを 一 
時的に中断（ポーズ） 
します。 







R 1ポタン 

攻撃目標選択時に、いちば 
ん近い敵を選択します。 

八十力 ゞ 論 

A ホタノ 

連打能力に応じて連打で WilB 
きます。防御はタイミン 
グよく押します。 __ 

□ポタン 

攻撃目標選択時に、いちば 
ん近い敵を選択します。 

〇ポタン 

コマンド選択肢の決定に 
使用します。 

X ボタン 

コマンドやウインドウの 

キャンセルに使います。 
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町の中 

LKR 1 ボタンで視点を回転させ、視 
点を自由に変えることができます 。 A 
ボタンで数段階のズームアツプ/ダウ 
ンができます。画面右上のマークは、 
現在の画面における北方向を 「 NJ で 
示しています。セレクトポタンで、今 
いるエリアの全体マツプが見れます。 


mn 麵 


nnnr 


3SDI 


■ ■ 



フイール ド、ダンジョン 

基本的に町の中と変わりませんが、全 
体マップは表示されません。歩いてい 
ると、ランダムに敵に出会うことがあ 
ります。また、ダンジョンでは、踏み板 
スイッチなど重要なしかけが死角に入 
ることがあるので、より慎重に視点変 
更をおこなったほうがいいでしよう。 
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建物の中でも、ズームアップ/ダウ 
ンができます。室内では、屋外より 
もキャラクターが大きく表示され、 
死角もできないようになっています。 
扉は鍵がかかっていない限り、キャ 
ラクター が接触すれば自動的に開き 
ます。 


会拜 
ZXpfll 

他のキャラクターに接触すると、画面 
下にメッセージウィンドウが開き、セ 
リフが表示されます。選択肢が出た場 
合、方向キーで好きなものを選び、〇 
ボタンで決定してください。重要キャ 
ラクターの場合、顔ウィンドウも同時 
に開き、表情の変化を表示します。 
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ステータスウィンドウ 

スタートポタンでコマンドウィンド 
ウを開き、「ステータス」を選ぶと、ス 
テータスウィンドウが開き、 パー ティ 
ー キャラクターそれぞれの能力値、装 
備、修得技能などをチェックすること 
ができます。パーティーを外れている 
キャラクターはチェックでぎません。 




ステータスウインドウのページ 

ステータスウインドウは、1 ) 基本パラ 
メータ、 2) 装備、技能など戦闘に関す 
るデータ、 3) 修得した魔法のリスト、 
という3ページか!3構成されていま 
す。画面上のアイコンでキャラクター 
を選択し v 方向キーの左右でページを 
選んでください。 
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ひ®.き紐 
齡の杖 
鈇の翊_ 

鉄の穴辦 
流水の齣 

^mm - 
mm 

鉄舰 

枝 H 崩 LEV 

丈夫な襬め本 

けすり岀した 


|買い物 

店員に話しかけると買い物ができま 
す。左のリストで希望の商品にカーソ 
ルを移すと、右側に、その商品のデータ 
が表示されます。左下のウィンドウの 
指示に従って買い物を進めてくださ 
い。「下どり」を利用すると、新たに買つ 
たアイテムは自動的に装備されます。 
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装備 

「装備」コマンドを選ぶと、装備ウィン 
ドウが開きます。画面左のリストでア 
イテムを選び、装備させたいキヤラク 
ターを指定してください。すると、その 
アイテムを装備したときの能力値の変 
化が部位別に示されるので、気に入つ 
たら〇ポタンで決定してください。 
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戦闘画面 

戦闘画面は、リアルタイムで進行しま 
す。状況によって視点が変わったり、い 
っべんにいくつものデータが表示され 
たりと、状況がめまぐるしく変化する 
ので、ぜひ正しい画面の見方を覚えて 
おいてください。基本になるのは、画面 
上の キャラクター データです0 


n 


敵に出会うと、まず 
敵の種類と数が表 
示され、次いで戦闘 
画面に移ります。真 
横から見た戦闘シ 
ーンの、左側が自分 
のパーテイーです。 


画面上の表示で、 _ 
のグラフが最大ま _ 
伸び、名前が表示 J 
れたキャラは行動司 画 
能です。カーソル？ 
合わせ〇ポタン冷 
押してください。 
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LP (生命力)と EP (元気力)の 
グラフ。右から左に減っていきます。 

キヤラクターの姿。生命力が落ちると 
屈み込み、行動不能で死神の姿に。 

行動可能になるまでの時間を示しま， 
左から右に伸び、いっぱいになると名 
前が表示され、その状態でコマンド入 
力が可能になります。 


行動と攻撃目標を決 
定すると、キヤラク 
ターが 動き始めま 
す。移動中や魔法の 
準備中なら、行動の 
変更(指定のし直し) 
可能です。 


戦闘コマンドは、ウ 
ィンドウとアイコン 
の2種類が同時に表 
示されます。内容は 
同じなので、慣れた 
らアイコンを使うと 
いし〗でしよろ。 
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1 次の LV まで 
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オープニング 

タイトル画面で「最初から」を選ぶと、オーブニン 
グ•デモが始まります。メッセージには、この世界に 
関する最抵限の予備知識も含まれていますので、き 
ちんと読んでおきましよう。 


プ□□—グ 

主人公が自室で目覚めるシーンから、ゲーム開始で 
す。最初のうちはオートで進むシーンが多いです 
が、メッセージは、力ーソルが点滅したら〇ボタン 
を押して先に進めてください。 


リーヴとの出会い 

武神祭の受付で女の子に出会います0仲間に入れて 
くれ、と頼んでくるので、パーテイーメンバーに加 
えてみましよう。新メンバーは、名前、色の決定を経 
て、 r メン y (—入れ替え」で戦闘メンノ（一に加えられ 
ます。 
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Jbpmmm — フ’ 

控え室の手前の部屋で、進んだところまでゲームを 
セーブすることができます。普通、セーブは「サロ 
ン J と呼ばれる場所ですることができます。セーブ 
ボイントを見つけたら、こまめにセーブしておきま 
しょ iU 


武神祭予選 

いよいよ戦闘開始です。主人公の行動を決定してく 
ださし、。主人公以外の仲間は放っておいても勝手に 
戦ってくれますが、コマンドで動かすこともできま 
す。この予選では、勝ち負けにこだわらなくても大 
丈夫です。 


武神祭予選が終わって 

予選の最終戦の後、主人公はまたも自室で目を覚ま 
します。そして、ここからが本当のゲ_ムの始まり 
です。まずは町の4 1 で仲間をみつけ、ショップを探 
して装備の充実を図りましょう。町の外に出るのは 
その後です。 
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得意とする戦闘のスタイルです。万能型、剣士型(武器を使う）、 

格闘型、魔法型の4種類で、キャラクターごとに定められています。 


値を稼ぐとレベルアップし、いくつかのパラメータ数値が上昇します 


戦闘中、ゼロになると行動不能になり、そのキヤラクターは戦闘から 
離脱します。戦闘終了後、自動的に最大値まで回復します。 


魔法、体術などの技能を使用できる回数に影響します。戦闘後、自動的に 
全回復し、戦闘中も少しづつ回復します。行動により、常に変動しています。 


物理的なパワーです。攻撃力に影響します 


戦闘中の EP の回復スピ_ドです。この数値が大きいほど、戦闘中の EP の 
回復が早くなり、より多くの魔法や行動を使えるようになります。 


行動ターンが回ってくるまでの早さと、攻撃をかわす確率に影響します。 


かしこさを示します。この数値が高いと、判断が素早くなります。 


ダメージを軽減する能力です。防具の強さと守備力で決まります。 
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熟練度(斬) 


熟練度(殴) 
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熟練度(投) 


■ iWiulh*l iliil ^ piglp 


EXP 


次のレペルまでの EXP 


魔法熟練度 


属性 


属性の成長率 


連打能力 


防御回数 


戦闘中、武器を使って攻撃したのべ回数です。攻撃力に影響します。 

a , m i 1 ’ ， $ ' 1 f F bI 1 a - f n 1 H - s - e ■ s - コ a o H 

戦闘 中、 素手で攻撃したのべ回数です。攻撃力に影響します。 


戦闘中、敵を投げたのべ回数です。投げの成功判定と攻撃力に影響します。 | 


次のレベルアップまでに必要な経験値を示します 


各属性ごとに、熟練度の成長の割合いを示します。キャラクターごとに I 
初期設定が異なつています。 P 


攻撃時、△ボタンを連打することで増やすことのできる攻撃回数を示します。 


攻撃を受けるとき、△ポタンでの防御を1回の攻撃に対して 
俾 r 回できるかを示します。 




経験偃。戦闘に勝つと、敵の種類と数に応じて獲得できます。活躍に関係なぐ 


戦闘に参加した全キャラクタ_に与えられますが、気絶すると与えられません。 


火•水•風•雷の4種類と、その組み合わせ C と別々にカウントされ、それぞ 
れの魔法の攻撃力と、それぞれの魔法に対する防御力に影響します。 


火•水•風•雷の4種類があり、各キャラクターごとに定められています。 


属性によって、使える魔法、覚える魔法の種類が決まっできます。 
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通常時のコマン F 

戦闘時以外のゲーム中、画面になんの 
ウィンドウち出ていない状態でスター 
トポタンを押すと、コマンドウィンド 
ウを呼び出すことができます。戦闘以 
外のおもな操作や、 データの チ エック 
はここでおこないます。その際、画面右 
上には所持金額も表示されます。 
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[装備] 装備アイテムのチェック、装 
備、装備解除をおこないます。 

[ステータス] ステータスウインドウ 
を表示します。 

[アイテム] 所持アイテムの一覧が表 
示され、選択すると、場合に応じて使 
用することがでぎます。 

[隊列] 戦闘時の隊列の選択と、隊列の 
デザイン、登録ができます。各メンバ 


一の戦闘時の役割もここで決めます。 
[メンバー入替] 戦闘に臨む4人 (4 人 
以下、1人まで可)のキャラクターを選 
択します。新たに加わった仲間がいて 
も、このコマンドでパーティーに加え 
ないと戦闘に参加してくれません。 
[設定] 3段階のメッセージ表示スピー 
ドの選択、サウンドのステレオ/モノ 
ラル切り替えをおこないます。 
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トスーユ鐘(タイトル画面) 
【□«ドする】ゲーム（シナリオ）を再 
開します。メモリーカード1枚につ 
き、3ファイルまでセーブできます。 
[最初から]新たにゲームを始めます。 
【 MBS ] メモリーカ_ド*バトル*シ 
ステム関連のコマンドです。 

[設定を変える]通常時の設定と同じです。 




MBS 関連のコマンド 

[対戦する] とじこみ付録 MBS 編参照 
[ト レー ドする】 メモリーカード間で 
キャラクターを移動し ます。 

[対戦記録を見る] MBS の対戦記録 
を、キャラクター別に参照します。 
[対戦記録を消す] 対戦記録を、キャ 
ラクター別、1戦単位で消去します。 
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戦闘時のコマンド 

このゲームの戦闘システムは、戦闘の 
緊張感と駆け引きを追求しているた 
め、非常に特殊なものになつていま 


す。よつ r 、多少の慣れが必要になる 
K かもしれません。最初のうちは主人公 
の動きを集中して観察し、戦闘の流れ 
を覚えるようにしましよう。 
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[キャラクターの選択] 画面上に表示さ 
れる各キャラクターのステ ー タスウイ 
ンドウに力ーソルを合わせることで、 
キャラクターにコマンドを与えること 
ができます。主人公はコマンドを入力 
しなければ動きませんが、その他のメ 
ン/ (一は放つておいても「隊列」で決め 
た役割に応じて勝手に行動します。局 
面に応じたより効果的な戦略を選びた 


いときは、他のメンバーも選んでみま 
しよう。ただ、キャラクターの選択はい 
つでもで芒るわけではあ0ません。ウ 
ィンドウ下の緑のグラフが最大にな 
D 、そこに名前が表示されると、受 
け付け0 K の状態です。また、魔法の準 
備中や移動中にコマンドを再入力する 
と、以前のコマンドはキャンセルされ、 
新たに指定した行動を始めます。 
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行動コマンド 

[隊列]隊列の基本位置に戻ります。行 
t 動ターンを1回分消費します。 

[攻撃]各キャラクターの持ち技を選 
択し、攻撃対象、攻撃方法を指定して 
%敵を攻撃します。 

[魔法]攻撃対象を指定して魔法を使 
います。 EP 不足だと実行できません。 
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コマンド 

攻撃コマンドにはいくつか種類があ0 
ます。代表的なもめを紹介しましよう。 
[(剣による) 攻擊]戦士型のキャラクタ 
一は、そのまま剣で攻撃します。 
[なぐる]素手で攻撃します。 

[投げる] 敵を掴んで投げ飛ばします 。 A 
ボタン+方向キーで投げる方向も指定 
で吉ます。 
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メンバーの加入 

武神祭予選が終わると主人公はひと 
りになりますが、フィルドの町の中 
で、仲間にできるキャラクターに3人 
まで出会えます。仲間にしたら、名前 
と、衣装の色を決めてあげてくださ 
い。その後も、次々と新たな仲間が加 
わつたり、抜けたりします。 


1 
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メンゾ V —の交替 

併*間になるキャラクターは10人以上 
いますが、戦闘に加わるメンバーは主 
人公を含めて4人までです。局面に応 
じて、「メンバーの入替 J コマンドで主 
人公以外の3人を選択しましよう。割 
り振られる役割に応じて、バランスの 
いいメンバーを選ぶことが大切です。 
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隊列について 


r 隊列 U とは？ 

戦闘開始時に、4人がどの位置にいて、それぞれど 
んな役割で行動するのか、それを決めるのが「隊 
列」です。自分で好きな隊列をデザインし、4種類 
まで登録しておくことができます。 


メンバーの役劃 

4人の役割分担は、 r 攻撃、突撃、防御、魔法」に分か 
れています。「隊列 j コマンドの r 役割を変える」を 
選ぶと、それぞれの役割の内容説明が表示されま 
す。能力にふさわしい役割を割り振ってあげてく 
ださい。 


隊列の登録 

「隊列」コマンドの「配置を変える」と「役割を変え 
る」で、好きな隊列をデザインしてみましよう。実 
戦の中でテストし、改良していくことが大切です。 
また、4つの登録隊列には、名前をつけることもで 
きます0 
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IMt : 厕 


獄炎招来(ゴクエンシヨウライ) 


火+水+風+雷 


神威破光(シンイハコウ) 




EmJMBi 川 HMimEHim 印 


nm 




mn 




mn 


麵衡瓣漏戆麗麵讎翳涵 




火3単(カダン) 


水砲(スイホウ) 


旋風(センプウ) 


雷撃(ライゲキ) 


炎霧衝(エンムシヨウ) 


紅雷閃(コウライセン) 


炎舞輪(エンブリン) 


霧散光(ムサンコウ) 


風雪華(フウセツカ) 


i 荒星嵐（リュウセイラン) 


炎竜鳴叫(ェンリュウメイキヨウ) 


転焦熱球(テンシヨウネツキユウ) 


風陣雷覊(フウジンライゴウ) 


属性 


水+火 


炎+風 


水+雷 


水+風 


雷+風 


火+雷+風 


火+雷+水 


水+雷+風 


説明 


炎の玉を敵に投げつけ、その爆 

I 111 I 1111 1 I I I 11 MUlllin II II ■•! ■ NT .1 

水の玉を敵に投げつけ、ダメー 


竜巻に敵を巻き込み、吹き飛ば 


雷の玉を敵に投げつけ、その蓽 


灼熱の水蒸気を発生させ、敵を 


雷の破壊力を兼ね備えた炎の 


炎の玉が風の渦を巻き起こしな 


雷撃をまとつた水の玉を投げつ! 


小さな水の玉を含んだ高速の 


強力な破壊力を持つ円盤状の光 


光の玉を帯びた炎の竜巻を発: 


大きな火球に、雷の破壊力と水 


稲妻をともなう局地的な暴風雨 


超高熱の水蒸気をまとつ た光* 


究極の魔法です。閃光を発する; 
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炎でダメージを与えます。 


it 


ジを与えつつ敵を遠くへ押しやります。 


してダメージを与えます。複数の敵に有効です 


•r — 
•M 

s 

ご 

— 


撃でダメージを与えます。 


巻き込んで ダメージを 与えます 


玉を投げつけ、敵にダメージを与えます。 


が5飛んでいき、敵にダメージを与えます 


け、感電のショックをより強化した攻撃です。 
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属性について 


I ： 


■ u 


巻が敵を襲い、ダメージを与えます。 


を敵に投げつけ、ダメージを魯えます 


させ v 敵に大ダメージを与えます。 


HP^PIWII 


の圧力が加わった非常に強力な魔法です。 


に敵を巻き込み、大ダメージを与えます。 


玉を投げつけ、敵に大ダメージを与えます。 


光球が敵を襲い、大爆発を起こします。 
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キャラクターは、それぞれ4種類 
の属性のうちのどれかに定め!3れ 
r います。属性は、修得し r いく魔 
法の種類を決めるだけでなく、使 
3魔法の威力にも影響します。強 
力な魔法は魔法タイブのキャラク 
ターにしか修得できず、また、格闘 
タイブのキャラクターは、かなり 
レベルを上げても、なかなか魔法 
を覚えません。 
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獣皮の拳 


麻の肩衣 


貝殼の鎧 


手甲 


^4 


皮の盾 


貝殻の盾 
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武器説明 


武器レベル最高値 6/ 樫の木をけずり出して作ったシンプルな杖。精神力 +5 


武器レベル最高値6/硬い獣の革で作られた、拳にはめて使う武器。 


武器レベル最高値6/鉄で作られたシンプルな剣。あつかいやすく、初心者向け^ 


武器レベル最高値6/鉄製の拳 Q 小さなスバイクを植えて攻撃力を高めている。 


動物の革をなめして作られた帽子。防御力は低いが、誰でも手軽に装備できる。 


国々を渡り歩く商人たちが愛用している帽子。いく 5か丈夫に作られている。 


漁師が、作業中に髪をまとめるために用いる丈夫な布。男性のみ着用できる。 


鉄でできた兜。重く、動きが制限されるのが難点だが t 防御力は高い 


魔法使いに広く愛用されている、麻素材の簡素な肩衣。 


フイルドの人々の一般的な普段着。防御力はあまり期待できない。 


国々を行商する商人が愛用している上着。軽く丈夫に仕立てられている。 


動物の革をなめして作られたマント。とても丈夫で、意外に軽い。 


動物の革を何枚も重ねて作られた、動きやすい胸当て。鎧としては非常に輕い。 


動物の革を何枚も重ねて作られた全身鎧。少し動きづらく、格闘タイプには不向き。 


浜辺に落ちている固い貝殻をつづって作られたスケールメイル。とても丈夫。 


ごく普通の手袋。国々を旅してまわる商人が愛用している。 

動物の革をなめして作られた手甲。軽くて、防御力もそこそこ。 


鉄でできた小手。少し重く、動きが制限されるが、防御力は期待できる。 


動物の革を何枚も重ねて作6れた、軽くてあつかいやすい盾。 

固い貝が!5を表面にびっしりと埋め込んだ、防御力の高い盾。 


武器レベル最高値1/刀の形はしているが、殺傷能力はほとんどない。 


武器レベル最高値4/死者の魂を安らげる杖。精神力+15 

















































































































































































xnnnn |^j^f^i^i^i^i^j^i^j^r^r^rg^%i^%r^%^^%^r^ 口 !^] 

0=^3 ^ ^ //^> ^ / "^?^_ /^ J^ P y \. 


[3 



□ 


m 


□ 


s 


□ 


m 


□ 


虽 


□ 


§ 


□ 




□ 


虽 


13 


画 


□ 


M 


□ 




分 1 ^ 



細 


111 




iHiiMiitiiMiiiyMiiniMiiHiiHiNiiMiiiiiWHi^HitHiMmiiHiififiHiimiHiirriiHiiiiitMimjia 


mm TFifTT 


iiiiiHiiiiiHmiiHimr 










= 


-— 


— 

— 




地域内では無類の強さを誇り、 



青年 


〇 


での優勝を 





〇_ヴ 


正体不明の少女。 
額の不思議な印には、 
なにかいわくがあるらしい。 

人なつっこく、 
好奇心旺盛な性格。 


ヒノカ 

アンラク国の将軍の娘。 

自らも軍に所属し、 

剣士としての腕前も非凡。 

並みの兵士では足元にも及ばない。 
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. ティア 

最強の魔法力を持つと 
言われている少女。 
しかし本人は控えめな 
性格で、能力も目覚め 

きつてはいない。 


ウ_ス 

主人公の幼なじみ。 
立派な体格をした力自慢。 
男気はあるのだが、 
楽天家で、 
お調子者的な一面もある。 


ジャンヌ 

3百年前、 

イストラルとアンラクの 
戦争で活躍したという、 
伝説の女戦士。 
どこかの塔で 
眠っているという 


if 








































































































































































5? 5151515 iSJ 面 5f5?5Migf5Tai 而 5 MiSJ 5?5 JEiM EinfiiEiR ^15 


アネッタ 

ウースの姉。さばけた性格で 
言いたいことを 
ポンポンと□にする。 
家族では、病の父に代わる 
大黒柱的存在。 


八ラデイ 

旅の修行僧。 
『踊り」を通じて真理を 
表現し、伝えようとしている。 
が、単なる変わり者扱い 

をされがち。 


ジンライ 

アンラク国の伝説的な剣客。 

義理人情に厚い 
昔気質の人物だが、 
ふたりきりで暮らす孫には 
甘くなってしまう。 

























































































































































































































¥ ナリオクリア後にカッターなどで切ってごらんください 

w _ V ■ / 






































MBS とは、「メモリーカード•パトル•システム J 
の略称です。メモリーカードを介して、シナリオ 
で育て上げたパーティーを自在に管理し、友だ 



ちのパーテイーとの対戦を楽しめるシステムで 
す。『ラグナキユール』ならではのスリリング 
な戦闘システムを生かした、 RPG 史上に例を見 
ないユニークな対戦ゲームをお楽しみくださ 
い。なお、 MBS はシナリオをク U アしたデータ 
の入ったメモ U —力 ー ドがなければ遊ぶことが 
できません。 
















MBS でできること 

友だちと対戦！ . 

キャラクタ ー のトレード…… 

キャラクターの戦歴を保存する 
戦歴を見る .. 

MBS の流れ 

MBS ができる状態 . ••••• 5 


順の準備 . 5 

.. . .... 6 

対戦結果 . 6 

データの 保存…… . 7 

キャラクターを強く育てよう！ 

ゲームクリア後にできること •••_• 8 

最後のダンジョンに何度でも挑戦！ - 8 

より強力な装備をみつけよう. . 9 

MBS では成長しなし V ? .. 9 

FAQ 

MBS のギモンに答える . 10 


赛 開発中の画面のため、一部製品版と異なる画面写輿があります。 






































シナ U 才中と同様の戦闘システムを用いて、パー 
ティ ー 同士の対戦プレイ楽しめます。シナリオ 
で育て上げたキヤラクターの能力値、技能はもち 
ろん、アイテムもそのまま持ち込むことができま 
す。レベルだけでなく、編成、装備、そしてなによ 
D 、臨機0変の戦略が勝敗を分けるでしよ d 。 


L vtw 


それぞれに『ラグナキュール』のセーブデ 
-夕を記録した、自分のメモリ_カードと 
友だちのメモリーカード、2枚を用意しま 
す。同じデ_夕のコピー同士では対戦でき 


:& Urn イテ錶 捋ち赉 
取 y 上}ずますか？リーン 


競離 歡込 


シナリオ中の戦闘とまったぐ同じシステム 
で、パーティー同士が対戦します。相手は人 
間ですから、通常の戦闘以上に、戦況の見極 
め、判断、戦略が重要になってきます。 

































































メモリーカ ー ドから他のメモリーカード(それ 


の_，響夕が言纖 

されたもの)へ、キャラクターを移すことができ 
ます。移されたキャラクターは、移動先でも普通 
に戦闘したり v 成長することができます。もちろ 
ん、装備の変更も珂能です。 


紂鞴贜0空き 


P P / 〇 • 

mm / 〇 mmm 

晴ノ 〇 

卿 0, 0 0% 
平均_鼸0存間0 0 : 00 


主人公は、移動できません。また、キ 
ャラクター単位でのコビーもでき 
ません。各パーティ_は、1プレイ 
ごとに個別化、登録され、コピー同 
土では対戦やデータのやり取0が 
できないよ d になっています。 


キャラクターの移動は、左 （1 P 側)から右 
(2 P 側)へ。左のデータから移動したいキャ 
ラクターを選び、決定すると、キャラクター 
のグラフイツクがそのまま右へ移ります。 




職. 


有•絲 


キャラクターは、装備アイテムやキャラク 
ター個別の戦闘記録を持ったままで移動し 
ます。移動後、能力値や装備に変化があって 
も、移動前の状態には戻せないので注意し 
ましよつ。 






























対戦プレイの結果は、勝敗記録として残されます。 
勝負が付いたとき、勝者がその戦いのコメントを 
つけられますが t これが記録のタイトルになりま 
す。勝_はそのまま保存されますが、キャラクタ 
一 ごとの戦歴としてデータを保存しておくと、そ 
の戦闘のリプレイを見ることもできます。 


対戦の記録は、キャラクターごとに保存されます。 
4 x 2=8人のメンノ V —がある対戦に参加した場 
合、8人それぞれが同じ対戦の記憶を持てるわけ 
です。その記憶は、別のメモリーカードに移されて 
も持っていけます。ただし1枚のカードに保存で 
きる戦闘記録の数は、全員の合計で32までです。 


馬者がコメントを入れて下 C い。 


為いうえ J 3 やよはび ぶべ ほ 
かきくけこら y る ti ろあいうえあ 
さしす せモわをんゃ ゆ ょ 
たちつてとがぎぐけご 一 つ 
なにぬねのざじずぜぞスペース 
は. ひ .5、 へぼ ナ £ ぢづでど 
安みむめ もばびぶべぼ要 5 路わる 


平均莰诗钥 

‘ ：敦熱ィ 

-賴雜 
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2種類以上の異なるシナリオクリア•データ(エン 
ディングを見たデータ)が必要です。そして、対戦 
するデータは、それぞれ別のメモリーカードに入 
れておく必要があります。簡単に言えば、それぞ 
れ個別にシナリオクリアした人間が2人、各自の 
メモリーカードを持ち寄ればいいわけです。 


2 



1 P 側、 2 P 側それぞれのメモリーカー 
ドス□ットに、シナリオ•クリア後のセ 
ーブデータが記録されたメモリーカー 
ドをセットします。ただし、コピーされ 
た同じパーティ ー 同士では対戦するこ 
とができません ( MBS においては、経 
過の違うデータでも、スタートの同じ 
データは同ーデータと見なされてしま 
うので注意してください>。スタートメ 
ニューから FMBSJ ^ f 対戦」を選んだら、まず、 
それぞれのメモリーカードのセーブデータか 
5、対戦に使うデータを選択します。この時点 
で、戦略に応じてメンバーの入替、装備や隊列の 
変更といつた調整をすることもできます。変更 
が必要ない場合は、そのまま決定してください。 
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シナリオをクリアしてしまっても、後は MBS し 
かやることがない、というわけではありません。主 
人公たちは、平和になった世界を自由に歩き回る 
ことができます。平和になったといってもちやん 
と戦える場所はありますし、サロンでセーブもで 
きれば、シヨツプでアイテムの売買もできます。 


シナリオクリア後には、強敵ばかり登場するて 
ごわいダンジョンがひとつ、ちゃんと用意され 
ています。ここで経験値を稼ぎ、さらなるレベル 
アップをめざしましよう。シナリオクリア後は、 
MBS の闘も含め、それ以外にレベルアップす 
る手段はありません。 


Rev 
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敵モンスターは、戦闘後アイテムを落としていく 
ことがありますが、強力な装備の中には、この方法 
以外では入手できないものが少なからずありま 
す。強いモンスターになればなるほど貴重なアイ 
テムを持つている可能性も高くなります。最後の 
ダンジヨンで、思う存分宝探しをしてみましょう。 


MBS の対戦では、麟 IJ しても経験値は得られませ 
ん。敗者から強力なアイテムを取り上げることで 
ノ（ワ ー アツプを図ることはできますが、それ以上 
の成果はありません。 MBS は修行の場ではなぐ 
修行の成果を試す舞台だと考えてください。ただ 
































MBS をひとりで 
プレイすることは、 
可能でしようか？ 


シナリオクリア後のデータが2種類以上あ 
れば、もちろん可能です。ただし、疑似リア 
ルタイムの戦闘システムは、相手がいなけ 
れば決して面白いものではありません。ま 
た、経験値が得られるわけでもないので、 
ひとりで MBS をプレイするメリツトは少 
ないといえるでしよう。ただ、戦略の検討、 
隊列のチェックなどには役に立つかもし 
れません。 


Q メモ U —力_ドを 

コピーす ることは 
で吉ないのですか7 

プレイステーション本体の機能で、バック 
アップ•コピーを取る分にはなんら問題あ 
りません。ただ、同じデータ同士では対戦 
やトレードができない、ということです。 
t あなたの育てたキャラクターは、他にか 
けがえのない唯一無二の存在なのだ」とい 
うことで、 C 理解ください。そのためにも、 
各キャラクターには独自の名前をつける 
ことをおすすめします。 




それは、「ナイシヨ」ということにしておき 
m ましよう。シナリオ中には、仲間にしにく 
_ いキャラクターもいますし、途中で参加し 
_ ても、そのままでは最後まで加わつていて 
くれないキャラクターもいます。……さら 
に！ちよつとした「しかけ」も用意し r あ 
りますので、どうかご期待ください。 




ザ，- 


メ テイ _ に加え5 
れるキヤラク ターは 
全部で何人ですか？ 


















































同じキヤラクターを 
ひとつのパーテイー 

に入れ 5 れますか？ 


厳密な意味ではできませんが、「異なるシ 
ナリオでプレイした同種のキャラクター 
をひとつのパ_ティーに入れる」ことは可 
能です。たとえば、あなたのパーティーに 
いる赤いヒノカに加えて、友だちが育てた 
青いヒノカをトレードで受け入れること 
はできるわけです。十分なデータさえあれ 
ば、主人公以外全員ヒノカ、なんてパーテ 
イーだって作れます。 



同じ力_ドにセープ 
した別のファイルで 
対戦はできますか7 


ゲーム中に使闬する名前を入れて下さし 1 


最初の時点(主人公の名前を つけ るところ） 
から別にプレイしたファイルなら、そのファ 
イルを別のメモリーカードに移すことで、対 
戦やトレードは司能になります。ただし、メ 
モリー カー ド丸ごとの コピーで これをおこ 
なう場合、コビ ー したメモリ ー カ ー ドに同じ 
ファイルがダブらないよう、よけいなファイ 
ルを消去したほうがいいでしよラ。 


女の子の名前 男の名前 

年上ジャンヌ ー番の華友ウ■ス 

同じ年ヒノカ 卑怯なヤツセンクウ 

年下ティア 


ィャな上司その〗オーク 

その2ゴーストへ 


その3 ブリウーハ 


粍了 


パーテイーの[□番号(表には出ません）は t この時点で設 
定されます。決して同じ番号になることはありません。 
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MBS の勝敗は 

レペル差によつてな 
決まってきますか？ 

パーティーの強さを決める大きな要因とし 
て、レベルがあることは否定できません。し 
かし、戦略、相性によって、その差をひっくり 
返すことは十分に可能です。また、装備した 
アイテムの強さは、レベル以上に勝敗に影響 
してぐるでしよう。レべ〗レ差がありすぎると 
きは、強い方のチームか51人落として3対 
4としソ\ンデをつけて戦うのもうまい方法 
です。 


シナリオ中の戦闘と 
MBS ® 大きな違い 
を教えてください 


システム自体は同じなのですが、なんといつ 
ても相手は人間です。臨機応変の戦略が重要 
になってくるでしよう。一度コマンドを入力 
したキャラクターでも、状況を見てコマンド 
をキャンセル、別の敵を目標に設定し直す、な 
どの 素早い対応が勝敗を分けます。また、敵の 
魔法担当キャラクターをどう封じ込むかも、 
大きなポイントになつてきます。 





魔法の準備中に攻撃を受けると、コマンドがキャンセル 
されてしまう点に注意しましよう。 











ラグナキュール』制作スタッフ 




剃作:有限会社アートシステム Art Systeoi 

， 

原作•企画•監督:田中畕吾* _ 

プ□グラム■メイン:北林潔* | 

プログラム•.戦闘:坂田勉* ( ， ■ 

プ□グラム_稲家光宏'苣谷正幸* W 
グラフ ィ ックデザイン:中野智治'松本麗子* 
グラフィック•企画:富川さくら* 

グラフィック•戦闘:石田龍彦* g 4 

グラ:！ィック•背景:前恵子* 1 

グラフィック•演出:野田広司* r — 

グラフィッ多.キヤラクター:矢田蜃代* 

企画アシスタント:小川弥加恵* w 

グラフィック•アニメーシ3ン:秋保剛史* 

サウンドエフエクト:岡素世、川井幸乃ザ米村浩 



* 
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キャスディングブロデューサ 
/ J 嗯光枝(江崎プロダクシヨぎ) 
モーションアクター：平島蘼一郎 


マニュアル制作： J 

右が=千糖 
粕川由紀(株式会社へッドルーム 
前田隆史(株式会社クラッカ- 
箕浦卓(株式会社 ivrs スペース〉 


f 


為ィン> 



音楽:田尻光隆 
キャスト： 

主人公（リーン}/斉藤周 
ジャンヌ/井上喜久子 
ヒノカ/奥島和美 
ティア/氷上恭子 
u ーヴ/永迫舞 

パラディ/納谷六朗 
ウース/小野英昭 
アネッタ/沢海陽子 
ジンライ/伊井篤史 

オレイア/大川透 
ガイモン/星野充昭 
センクウ/塚田正昭 f 曹 
ザウラ、ザハ_ク/高瀬右光 
クレスタ/小野美幸 


老人男1/北村弘 一， 老人男2/岩田安生，中年男1/星野充昭 
中年男2/納谷六朗，老女/岡村明美，若者女/铆沢真由美1 
若者男/坂東尚樹，コミカル女/増 ffl ゆき 
コミカル男/坂東尚樹プ 

モンスター1/柳沢真由美 T モンスター2/高瀬右光 
モンスター3/岡村明美，モンスター4/横尾博;_ 


スペシャルサンクス： 

新貝田鉄也郎 

、新】 I 陵餺(有限会社ティコディコ） 

棚 p 香4 

宮部元寿(日本トータルシステムデザイン株式会社) 
矢島潤一(有限会社シンク，シンク■インテグラル） 

デスト：^ィャ零 

宇都宮一亮佐藤健—/佐保直哉#/丹部成樹_ 
中 j I 瞳樹_/ 農 谷) 1 瞳也** / 山城智明峰 

" ブ□モーシ当ン&マーケティ:^グ： 

田中延尚料/麻藤謙白崎美砂乎 g 

プ□テ:! _サ_ :广 J 

秦 浅野耕一郎“ f 1 



協カプロデュ4サー： 

須藤朗 M > 7 

プロジェクトスーパーバイザー: 
吉川成昭/沼尻政芳 ； 


貧 






エグゼクティブプ□デ^!-サギ 
堤光生 1 ^/五藤宏〜 


*= 有限会社アートシステム 

* *= 株式会社ソニー*ミュージックエンタテインメント 


— 


お問い合わせ：株式会社ソニー•ミュージックエンタテインメント〒162東京都新宿区市谷田町1丁目4番地 TEL 03-3266-507 I 



































DEP について 

DEP (デジタル•エンタテインメント•ブログラム）はマルチメディア業界で活躍する人材を発掘.育成し 
ていくオーディシヨンです。毎年行われる公募には500点前後の作品が送られてきており、 DEP 93 〜 
DEP 96 の4回での受賞者は合計約50組。そのうち田中昌吾氏を含む4組が SME からの作品発売に至って 
います。今後ますますその数は増えていく予定ですが、我々はさらに多くのクリエイターを求めています。 
そしてゲームを含む、マルチメディア業界で活躍するクリエイターの支援を今後も続けていきたいと考えて 
います。 （ DEP に関する詳細は http :// wwwdep . sme _ co . jp / をご覧ください。） 



DEP 97 協賛各社 

主催：株式会社ソニー_ミュージックエンタテインメント 

後援：財団法人マルチメディアコンテンツ振興協会 
株式会社 SME ，インターメディア 

協力：インターネットマガジン，□グイン，日経 CG 

協賛：アップルコンピュータ株式会社 s 日本アイ，ビー • ェム株式会社 

日本竺リコングラフィックス•クレイ 株式会社， Microsoft / Softimage , ダイキンエ業 株式会社 
□ー ランド 株式会社， カノーブス 株式会社， オートデスク 株式会社 /3 D STUDIO MAX 
マクロ メディア株式会社/ MACROMEDIA DIRECTOR 

アドビシステムズ株式会社 / Adobe After Effects , 株式会社ディ•ストーム / LightWave 3 D 
株式会社プ□ビックス / Abekas , キヤノン販売株式会社 
株式会社ソニー，コンピュータエンタテインメント 

ソニーコミュニケーションネットワーク株式会社，ソニー株式会社（順不同） 











SLPS 01009 

©1997 Sony Music Entertainment (Japan) Inc. 

@ and SONY are Registered Trademarks. 

" 怎 " and 'TlayStation f/ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 

WARNING: All rights reserved. Unauthorized duplication is a violation of applicable laws. 


I 










SIPS 01009 
















PlayStation 


,PlayStation 




，、ーアイーを選/ in : 卜？レ 

プレ ㈣ 曹 


ブレイヤー2 


へ 、V 

FILE 1 ぐ さ ■ 或 戴 FILE 1 

ij ーノ Tl»4fe 03 = 23 リーン 
LV 合計 113 LV 合 計 

■ g- — _ „M 

:; L f/ C： ^i n^ 2 

リーノ TIME 02:36 l J-y 


し V 有 : |f 152 


L V 合計 


FILE 5 : 1 ン次 J 空！ FILE 3 

l )-y TIMt_0_2‘:3e t リーン 


f IME 03 a S3 
15 S 

TIME 03124 

159 


炙？: 


TINE 03：24 


•感動のシナリオ 


參 MBS (メモリーカード•バトル•システム) 


•真フルポリゴン 


•アドバンスド • アクティブ•パトル 


• 「神に守られた世界」の外へと飛び出す主人公リ 
ーンの運命はいかに？感動のシナリオを解いたあ 
とは 、 MBS (メモリーカード•パトル•システム）の 
対戦や交換で楽しもう！もちろん強いモンスター 
もまだまだ世界中に隠れているそ！ 

❿真フルポリゴンのゲームデザインが可能にした、 
斬新なマツプ構成 Q 視点を回して裏まで見てみよ 
う！意外な出□や入り口が見つかるかも！ 

♦やりこむほどに面白い!、アドバンスド•アクテイ 


@1997 Sony Music 
Entertainment (Japan) Inc, 

S and SONY are 
Registered Trademarks. 

"JV" and " Play Static rT are 
trademarks of Sony Computer 
Entertainment Inc. 

WARNING: All rights 
reserved. Unauthorized 
duplication is a violation of 
applicable laws. 
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を無断で解析す ること を禁止します。 
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ブ•戦闘方式を実現! 


★ラグナキユールの4大特長 ★ 


OjB 


杰注意（ちゅぅい) 


かいゼつし j ： およ ほんたい とりあつかいせつめいしよ 

「解説書」及び“ PlayStation ” 本体の「取扱説明書」 

あんぜん かなら よ しよラ 

「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください。 

とく ちい こさ f ほごしゃ かた よ うえ 

特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 

ft だ しようほうほう ぁいよう 

正しい使用方法で、ご愛用ください。 
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* このテ V スクを権利者の許諾な 
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します。また、ソフトに含まれる 
プログラム等著作物を無断で解 
析することを禁止します。 
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Entertainment ( Jspsn ) [na 


Club PIP 


For Japan 
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郵便はがき 


1.学生 2.会社員 3.自営業 4.主婦 

5■その他 （ ) 


購入日 199 年月日 

購入店名 


料金受取人払 



差出有効期間 
平成10年3月 
31日まで 
切手を貼らずに 
お出しください 


15 0 0 0 

001 

東京都渋谷区渋谷 
渋谷諸戸ビル 3 F 

㈱ ソニー•ミュージック 
エンタテインメント 
マルチメデ<ア クルー プ 
『ラグナキュール』ユーザー登録係 


ご職業 


道県 
都府 


ご住所 


お名前 


女 


男 


才 


SLPS 01009 





















ラグナキュール 


A . ゲームについて （〇をつけてください) 


シナリオやストーリー 


(満足 • 

酱通 

• 不满） 

キャラクター 


(好き • 

普通 

• 嫌い） 

グラフィック 


(良い • 

普通 

• 悪い） 

音楽 


(良い • 

普通 

• 悪い） 

メモリーカード•バトル•システム 

(良い • 

普通 

• 悪い） 

プレイ時間（約 

時間） 

(予想より短い • 

予想通り • 

予想より長い） 

イベントの質と量 


(满足 • 

普通 

• 不満） 

操作方法 


(良い • 

普通 

• 悪い） 

解説書 


(わかりやすい 

• 普通 

• 難しい） 

パッケージ 


(良い • 

普通 

• 悪い） 

価格 


(安い • 

普通 

• 高い） 


B . このゲームを何で知りましたか？ （あてはまるものすベてに〇を） 

1■雑誌の記蓽（維誌名 ） 

2■雑誌の広告（雑誌名 ) 

3•店頭 4 .TVCM 5■友人から 6•東京ゲームショウ 


7 .PS EXPO 8■その他 （ ) 

C . よく統むゲーム雑誌があればご記入ください。 

( ) 

D . よく嫌む一般*!眛があればご記入ください。 



E . 所有している PlayStation 用ゲームタイトル数 
約 （ ） タイトル 


F . 最近買つたゲームソフトを3本挙げてください。 (PlayStation 以外でも可） 


G . その他のご意見、ご感想などご自由にお書きください。 


ご協力ありがとラございました。 


SLPS 01009 




Sony Music Entertainment {Japan) Jnc. 


SONY 



V ジャンプブックス「ゲームシリーズ J 

ラクナキュール公式攻略本(仮) 

1997年9月25日発売予定/価格未定 

発行： ㈱ 集英社〒101«50東京都千代田区ーツ橋 2-5-10 



ASPE 6 T 


ファミ通責任編集 

ラクナキュール公式ガイドブック 

完全解析マニュアル 〜 The Final Analisys 〜 (仮） 

1997年10月中旬発売予定 / A 5 判 • 価格未定 

発売元： ㈱ アスキー/発行： ㈱ アスペクト〒160東京都新宿区西新宿 3-11-20 オフィススクェア BLD 新宿 5 F / 出版営業部 


株式会社 エニックス 


ENfcX 


SLPS 01009 


ラクナキュール公式ビジュアルブック(仮) 

1997年10月2日発売予定/価格 • 仕様未定 

発行： ㈱ エニックス亍151東京都渋谷区代々木 4- 31 -8 




















